Laboratorium 7

Zad. 7.1

Napisz program stack umieszczajacy na stosie kolejno dwie zmienne x i y typu int z
wartos$ciami 1 i 2 oraz odczytaj adresy tych zmiennych. Skopiuj ponizszy schemat do
komentarza w programie i wypetnij go odpowiednimi wartos$ciami.

gvarl [ J[ 10 10 1 varl
sgvar2 [ J[0 10 110 1 var?2
Zad. 7.2 *

W programie data w sekcji danych zainicjowanych zadeklaruj zmienne z1, z2, z3, z4
z wartosciami od 1 do 4, a w sekcji danych niezainicjowanych zmienne nl1, n2, n3, n4
wszystkie typu int. Zmienne zadeklaruj w nastepujacej kolejnosci:

z1l z2 nl n2 z3 n3 n4d z4

Skopiuj ponizszy schemat do komentarza w programie oraz wypetnij go odpowiednimi
wartosciami.

heap [ 10 10 11 1 heap
gvarl [ 1[0 1[0 110 1 varl
gvar2 [ ][0 10 110 1 var?2
gvar3 [ ][ 10 110 1 var3
gvard [ 1[0 1[0 110 1 varid
gvar5 [ 1[0 10 11 1 varb
gvare [ J[ 10 110 1 varo
svar7 [ 1[0 10 110 1 var’7
gvar8 [ J[ 10 110 1 var8
main [ 1[ I[ I1[ 1 text
Zad. 7.3

W programie heap zarezerwuj na stercie dwa bloki pamieci o rozmiarze typu int. Adresy
tych blokéw zapisz w zmiennych odpowiednio x i y. Wypisz te adresy oraz oblicz rozmiar
pierwszego bloku pamieci. Pod adresem x i y umie$¢ odpowiednio liczby 1i 2 typu int, a
nastepnie je wypisz. Skopiuj ponizszy schemat do komentarza w programie i wypetnij go
odpowiednimi wartosciami.
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Czy do wskaznika typu void* mozna stosowac operator wytuskania?

Ile razy nalezy wywotac¢ funkcje malloc, aby obliczy¢ rozmiar przydzielonego obszaru
pamieci?

Jaki najmniejszy obszar pamieci przydziela na stercie system operacyjny dla kodu 32 i 64
bitowego?

Zad.7.4

W pliku konwersje. txt dokonaj konwers;ji liczb:
- dziesietne 11 na liczbe binarna

- dziesietne 99 na liczbe binarng *

- szesnastkowe 10AF na liczbe binarng

- szesnastkowe 3A58 na liczbe binarng *

Zad. 7.5

Napisz program konwersje implementujgcy nastepujgce funkcje:

int dec2bin(int x); // na liczbie dziesietne]
int dec2bin2 (int x); // na liczbie 6semkowej *
int bin2dec(int x); // *

void dec2byte (unsigned int x); // reprezentacja little-endian *
- jaka maksymalng liczbe binarng mozna zapisa¢ na liczbie dziesietnej typu int?
- jakg maksymalng liczbe binarng mozna zapisa¢ na liczbie 6semkowej typu int? *

- jaka jest wartos¢ dziesietna maksymalnej liczby binarnej zapisanej na liczbie dziesietnej
typu int?

- jaka jest wartos¢ dziesietna maksymalnej liczby binarnej zapisanej na liczbie 6semkowej
typu int? *

- dla jakich wartosci parametrow aktualnych powyzsze funkcje bedg dziataé poprawnie?

Przyktadowa sesja:

dec2bin(1023) = 1111111111
bin2dec(1111111111) = 1023

dec2byte (1023) = [255][003]1[000][000]



Zad. 7.6

Napisz program number wyliczajacy wartos¢ liczby bez znaku pod adresem p na podstawie
jej n bajtowej reprezentaciji little-endian przy pomocy funkcji:

- funkcja polinomial wylicza warto$¢ wielomianu w sposéb klasyczny
int polinomial (unsigned char *p, int n);

- funkcja horner wylicza wartos$¢ wielomianu schematem Hornera *
int horner (unsigned char *p, int n);

Przetestuj funkcje dla reprezentacji jedno, dwu i czterobajtowych. Reprezentacje liczby nalezy
okresli¢ przy pomocy tablicy typu char. Wskazdwka:

https://balois.pl/java/proste/wielomiany.htm
Przyktadowa sesja dla reprezentacji [1] [2] [3][4]:

number (0065FEC4, 4) = 67305985
number (0065FEC4, 4) = 67305985

- pod jakim adresem znajduje sie reprezentacja liczby 673059857
Zad.7.7 *

W domu zainstaluj srodowisko do programowania w jezyku asemblera zgodnie instrukcjg
umieszczono w na stronie z materiatami.



